CRITERIOS DE EVALUACION/CALIFICACION E INSTRUMENTOS

En la siguiente tabla se muestran los criterios de evaluacion que se van a calificar en cada trimestre,
los Instrumentos de observacion/evaluacion que se van a utilizar para calificar cada uno de ellos y

su relacién con las competencias especificas.

ANEXO V. CONTENIDOS, COMPETENCIAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES.

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

. o .. Estandares de aprendizaje
Contenidos Criterios de evaluacion 30% P J
evaluables
Resolucion de problemas 1. Resolver problemas de tangencias 10% | 1.1. Identifica la estructura
geométricos: mediante la aplicacién de las propiedades geométrica de objetos
Proporcionalidad. El del arco capaz, de los ejes y centros radicales industriales o arquitecténicos a
rectangulo aureo. y/o de la transformacidn de circunferencias y partir del analisis de plantas,
Aplicaciones. rectas por inversién, indicando graficamente alzados, perspectivas o
Construccion de figuras la construccidén auxiliar utilizada, los puntos fotografias, sefialando sus
planas equivalentes. de enlace y la relacién entre sus elementos. elementos basicos y
Relacion entre los angulos CCL, CAA, CMCT. determlnando las prln-apal.es
y la circunferencia. Arco relaciones de proporcionalidad.
capaz. 1.2. Determina lugares
Aplicaciones geométricos de aplicacién al
Potencia de un punto Dibujo aplicando los conceptos
respecto a una de potencia o inversion.
circunferencia 1.3. Transforma por inversion
Determinacion y figuras planas compuestas por
propiedades del eje radical puntos, rectas y circunferencias
y del centro radical describiendo sus posibles
Aplicacion a la resoiucic’m aplicaciones a la resolucion de
. ., roblemas geométricos.
de tangencias. Inversion. P 'g )
Determinacién de figuras 1.4. Selec'c[ona estrategias para
inversas. Aplicacion a la la resolucién de problemas
resolucién de tangencias. geolrpetrcllcols comp_lsljos,
- analizando las posibles
Trazado de curvas cénicas . P .
y técnicas: soluciones y transformandolos
o ) por analogia en otros
g;g?;?:::;: qcl;'lagzn(:llo problemas mas sencillos.
inacién y traz
. ) 1.5. Resuelve problemas de
de la elipse, la pardbola'y . p
la hipérbola tangencias aplicando las
Resolucic d bl propiedades de los ejes y
esolucion de problemas centros radicales, indicando
d? pc.ertenelznaa,;ang'enaa graficamente la construccion
e incidencia. Aplicaciones. auxiliar utilizada, los puntos de
Curvas técnicas. Origen, enlace y la relacién entre sus
determinacién y trazado elementos.
de las curvas ciclicas y . . . ;
evolventes. Aplicaciones 2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, 10% | 2.1. Comprende el origen de las
T ¢ o ' identificando sus principales elementos y curvas coénicas y las relaciones
rans S{rmacm;r;fes'd g utilizando sus propiedades fundamentales métricas entre elementos,
gDect)me 'rlcas.,.’ ('jm ad. para resolver problemas de pertenencia, describiendo sus propiedades e
Ie erm’lnac?n Zsuj tangencia o incidencia. CCL, CAA, CMCT. identificando sus aplicaciones.
elementos. Trazado de
figuras afines 2.2. Resuelve problemas de
Construccién de la elipse pertenencia, interseccidn y
afin a una circunferencia tangencias entre lineas rectas y
' curvas conicas, aplicando sus




Aplicaciones.

Homologia. Determinacion
de sus elementos. Trazado
de figuras homalogas.
Aplicaciones.

propiedades vy justificando el
procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas
determinando previamente los
elementos que las definen,
tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o
asintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por
homologia respecto a la
circunferencia.

3. Relacionar las transformaciones 10% | 3.1. Comprende las
homoldgicas con sus aplicaciones a la caracteristicas de las
geometria plana y a los sistemas de transformaciones homoldgicas
representacién, valorando la rapidez y identificando sus invariantes
exactitud en los trazados que proporciona su geométricos, describiendo sus
utilizacién. CCL, CAA, CMCT. aplicaciones.
3.2. Aplica la homologia y la
afinidad a la resolucién de
problemas geométricos y a la
representacion de formas
planas.
3.3. Disefia a partir de un
boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras
planas complejas, indicando
graficamente la construccion
auxiliar utilizada.
Bloque 2. Sistemas de representacion
Contenidos Criterios de evaluacion 50% SELEIERC STl
evaluables
Punto, recta y plano en 1. Valorar la importancia de la elaboracién 20% | 1.1. Comprende los
sistema diédrico: de dibujos a mano alzada para desarrollar la fundamentos o principios
Resolucion de problemas «visidn espacial», analizando la posicion geométricos que condicionan el
de pertenencia, incidencia, | relativa entre rectas, planos y superficies, paralelismo y perpendicularidad
paralelismoy identificando sus relaciones métricas para entre rectas y planos, utilizando
perpendicularidad. determinar el sistema de representacion el sistema diédrico o, en su
Determinacién de la adecuado y la estrategia idonea que caso, el sistema de planos
verdadera magnitud de solucione los problemas de representacion acotados como herramienta
segmentos y formas de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA, base para resolver problemas
planas. SIEP, CMCT. de pertenencia, posicion,
Abatimiento de planos. minimas distancias y verdadera
Determinacion de sus magnitud.
elementos. Aplicaciones. 1.2. Representa figuras planas
Giro de un cuerpo contenidos en planos paralelos,
geométrico. Aplicaciones. perpendiculares u oblicuos a los
. planos de proyeccidn, trazando
Cambios de plano. . o
Determinacion de las sus proyecciones diédricas.
nuevas proyecciones. 1.3. Determina la verdadera
Aplicaciones. r’nagnitud de segmentos,
Construccion de figuras an'g.ulos Y f|$uras plar.las.
planas. ut|||za'ndo giros, abaternentos o
o cambios de plano en sistema
Afmudao! entre diédrico y, en su caso, en el
proyecciones. sistema de planos acotados.
Problema inverso al 2. Representar poliedros regulares, 15% | 2.1. Representa el hexaedro o




abatimiento.

Cuerpos geométricos en
sistema diédrico:
Representacion de
poliedros regulares.

Posiciones singulares.
Determinacion de sus
secciones principales.
Representacion de prismas
y piramides.
Determinacioén de
secciones planas y
elaboracion de desarrollos.
Intersecciones.

Representacion de
cilindros, conos y esferas.

Secciones planas.
Sistemas axonométricos
ortogonales:

Posicion del triedro
fundamental.

Relacién entre el tridngulo
de trazas y los ejes del
sistema.

Determinacioén de
coeficientes de reduccion.
Tipologia de las
axonometrias ortogonales.
Ventajas e inconvenientes.

Representacion de figuras
planas.

Representacion
simplificada de la
circunferencia.

Representacion de cuerpos
geomeétricos y espacios
arquitectdnicos. Secciones
planas. Intersecciones

piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones singulares respecto
a los planos de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman. CAA, CMCT.

cubo en cualquier posicion
respecto a los planos
coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas y
pirdmides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y
ocultas.

2.2. Representa cilindros y
conos de revolucion aplicando
giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones
diédricas en posicion favorable
para resolver problemas de
medida.

2.3. Determina la seccidn plana
de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas,
cilindricas, cénicas y/o
esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccién entre
lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o su
perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de
entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y cénicas,
con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las
aristas y caras que las
conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicion en funcién
de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los
planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccién y determinando las
secciones planas principales. CAA, CMCT.

15%

3.1. Comprende los
fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su
tipologia en funcién de la
orientacion del triedro
fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando
los coeficientes de correccidn.

3.2. Dibuja axonometrias de
cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales,
disponiendo su posicién en
funcién de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados




necesarios.

3.3. Determina la seccién plana
de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas,
dibujando isometrias o
perspectivas caballeras.

Bloque 3. Documentacion Grafica de proyectos

Estandares de aprendizaje

Contenidos Criterios de evaluacion 20%

evaluables
Elaboracidn de bocetos, 1. Elaborar bocetos, croquis y planos 10% | 1.1. Elaboray participa
croquis y planos. necesarios para la definicidon de un proyecto activamente en proyectos
El proceso de sencillo relacionado con el disefio industrial ooperativos de construccién
disefio/fabricacion: o0 arquitectdnico, valorando la exactitud, geométrica, aplicando
perspectiva histérica y rapidez y limpieza que proporciona la estrategias propias del lenguaje
situacion actual (se pueden | utilizacion de aplicaciones informaticas, del Dibujo técnico.
tomar como ejemplo obras | Planificando de manera conjunta su 1.2. Identifica formas y medidas
arquitectodnicas e desarrollo, revisando el avance de los de objetos industriales o
industriales como los trabajos y asumiendo las tareas arquitectodnicos, a partir de los
pabellones expositivos, encomendadas con responsabilidad. CCL, planos técnicos que los definen.
cascos de bodegas, SIEP, CSC, CMCT. 1.3. Dibuja bocetos a mano
puentes, estaciones de alzada y croquis acotados para
trenes, viviendas o colegios posibilitar la comunicacidn
que proliferaron en técnica con otras personas.
Andalucia a lo largo del 1.4. Elabora croquis de
siglo XX). conjuntos y/o piezas
El proyecto: tipos y industriales u objetos
elementos. arquitecténicos, disponiendo
Planificacion de proyectos. las vistas, cortes y/o secciones
Identificacién de las fases necesarias, tomando medidas
de un proyecto. directamente de la realidad o
Programacion de tareas. de perspectivas a escala,

. elaborando bocetos a mano
Elaboracidn de las .
primeras ideas. al-zac%a para la elaboracién de

o dibujos acotados y planos de
Dibujo de bocetos a mano montaje, instalacion, detalle o
alzada y esquemas. fabricacién, de acuerdo a la
Elaboracién de dibujos normativa de aplicacién.
acotados. 2. Presentar de forma individual y colectiva 10% | 2.1. Comprende las

Elaboracion de croquis de
piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de
situacion, de conjunto, de
montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de
construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracidn de la
documentacion grafica de
un proyecto grafico,
industrial o arquitecténico
sencillo.

Posibilidades de las
tecnologias de la
informaciony la
comunicacién aplicadas al

los bocetos, croquis y planos necesarios para
la definicidn de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o
arquitectoénico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad. SIEP,
CSC, CMCT, CD.

posibilidades de las aplicaciones
informaticas relacionadas con el
Dibujo técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
gue proporciona su utilizacion.
2.2. Representa objetos
industriales o arquitecténicos
con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando
entidades, importando bloques
de bibliotecas, editando objetos
y disponiendo la informacién
relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.
2.3. Representa objetos
industriales o arquitectdnicos
utilizando programas de




disefo, edicion, archivo y creacion de modelos en 3D,

presentacién de proyectos. insertando soélidos elementales,
Dibujo vectorial 2D. Dibujo manipulandolos hasta obtener
y edicién de entidades. la forma buscada, importando

Creacion de bloques.
Visibilidad de capas.
Dibujo vectorial 3D.
Insercion y edicion de
sélidos.

Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacién de
texturas.

Seleccidn del encuadre, la
iluminacion y el punto de

vista.

modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idoneo al
propdsito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de
Dibujo técnico utilizando
recursos graficos e
informaticos, de forma que
estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los
que han sido realizados.

2 CEC: conciencia y expresiones culturales / CCL: competencia en comunicacion lingiistica / CMCT: competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia / CD: competencia digital / CSC: competencias sociales y civicas / CAA: competencia
de aprender a aprender / SIEP: sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Los instrumentos para evaluar serdn: las ldminas, actividades de clase, pruebas orales y
escritas, examenes, la observacion del trabajo diario y los proyectos.

La calificacién de cada trimestre sera la media ponderada de las calificaciones obtenidas en
cada uno de los criterios de evaluacion calificados.

La calificacién final del curso serd la media ponderada de las calificaciones obtenidas en las
tres evaluaciones. Para realizar esta media, serd requisito imprescindible haber entregado
las ldaminas realizadas durante el curso y haber hecho las pruebas escritas necesarias para
evaluar cada criterio.

El redondeo numérico de la nota sera 5 cuando la nota obtenida por el alumno sea 4,5. Si la
nota es inferior a 4,5 la calificacion sera 4.

MEDIDAS DE RECUPERACION

RECUPERACION POR TRIMESTRES: Se recuperaran las ldminas suspensas en la fecha indicada
y se realizara una prueba escrita (Examen) después de cada evaluacion.

RECUPERACION EN JUNIO (Evaluacidén ordinaria): Se realizard una recuperacién a
mediados/finales de junio que consistira en la realizacién de una prueba escrita (Examen) y
la nota obtenida serd la nota de la evaluacién ordinaria.

RECUPERACION EN JUNIO (Evaluacién Extraordinaria): Se realizard una prueba escrita
(Examen) y la nota obtenida sera la nota de la evaluacién extraordinaria.




