IES MURGI

Avda. Principes de Espana,17 - 04700 El Ejido (Almeria) ///E\\\
www.iesmurgi.org  e-mail: 04004826.edu@juntadeandalucia.es JUNTR D RDRLUCTA

DOCUMENTO DE INFORMACION

A ALUMNADO Y FAMILIAS

Familia Profesional:

INFORMATICA Y COMUNICACIONES

C.F.G.S. DESARROLLO DE APLICACIONES

Ciclo: MULTIPLATAFORMA
Modulo: DESARROLLO DE INTERFACES
Curso: 20 -2022/2023

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION:

1. RA1. Genera interfaces graficos de usuario mediante editores visuales
utilizando las funcionalidades del editor y adaptando el cédigo generado.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha creado un interfaz grafico utilizando los asistentes de un editor visual.

b) Se han utilizado las funciones del editor para ubicar los componentes del

interfaz.

c) Se han modificado las propiedades de los componentes para adecuarlas a las
necesidades de la aplicacion.

d) Se han asociado a los eventos las acciones correspondientes.

e) Se han enlazado componentes a origenes de datos.

f) Se ha analizado el cdédigo generado por el editor visual.

g) Se ha modificado el cédigo generado por el editor visual.

h) Se ha desarrollado una aplicacion que incluye el interfaz grafico obtenido.

2. RA2. Genera interfaces graficos de usuario basados en XML utilizando
herramientas especificas y adaptando el documento XML generado.

Criterios de evaluacion:

a) Se han reconocido las ventajas de generar interfaces de usuario a partir de su
descripcion en XML.

b) Se ha generado la descripcion del interfaz en XML usando un editor grafico.

c) Se ha analizado el documento XML generado.

d) Se ha modificado el documento XML.

e) Se han asignado acciones a los eventos.
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f) Se ha generado el cédigo correspondiente al interfaz a partir del documento
XML.

g) Se ha programado una aplicacion que incluye el interfaz generado.

3. RA3. Crea componentes visuales valorando y empleando herramientas
especificas.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las herramientas para disefio y prueba de componentes.
b) Se han creado componentes visuales.

c) Se han definido sus propiedades y asignado valores por defecto.

d) Se han determinado los eventos a los que debe responder el componente y se
les han asociado las acciones correspondientes.

e) Se han realizado pruebas unitarias sobre los componentes desarrollados.
f) Se han documentado los componentes creados.
g) Se han empaquetado componentes.

h) Se han programado aplicaciones cuyo interfaz grafico utiliza los componentes
creados.

4. RA4. Disena interfaces graficos identificando y aplicando criterios de
usabilidad.

Criterios de evaluacion:
a) Se han creado menus que se ajustan a los estandares.

b) Se han creado menus contextuales cuya estructura y contenido siguen los
estandares establecidos.

c) Se han distribuido las acciones en menus, barras de herramientas, botones de
comando, entre otros, siguiendo un criterio coherente.

d) Se han distribuido adecuadamente los controles en la interfaz de usuario.
e) Se ha utilizado el tipo de control mas apropiado en cada caso

f) Se ha disefiado el aspecto de la interfaz de usuario (colores y fuentes entre
otros) atendiendo a su legibilidad.

g) Se ha verificado que los mensajes generados por la aplicacion son adecuados
en extension y claridad.

h) Se han realizado pruebas para evaluar la usabilidad de la aplicacién.

5. RAS. Crea informes evaluando y utilizando herramientas graficas.

Criterios de evaluacion:




a) Se ha establecido la estructura del informe.

b) Se han generado informes basicos a partir de una fuente de datos mediante
asistentes.

c) Se han establecido filtros sobre los valores a presentar en los informes.
d) Se han incluido valores calculados, recuentos y totales.
e) Se han incluido graficos generados a partir de los datos.

f) Se han utilizado herramientas para generar el codigo correspondiente a los
informes de una aplicacion.

g) Se ha modificado el cédigo correspondiente a los informes.
h) Se ha desarrollado una aplicacion que incluye informes incrustados.

6. RA6. Documenta aplicaciones seleccionando y utilizando herramientas
especificas.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado sistemas de generacion de ayudas.

b) Se han generado ayudas en los formatos habituales.

c) Se han generado ayudas sensibles al contexto.

d) Se ha documentado la estructura de la informacion persistente.

e) Se ha confeccionado el manual de usuario y la guia de referencia.

f) Se han confeccionado los manuales de instalacién, configuracion vy
administracion.

g) Se han confeccionado tutoriales.

7. RA7. Prepara aplicaciones para su distribucion evaluando y utilizando
herramientas especificas.

Criterios de evaluacion:
a) Se han empaquetado los componentes que requiere la aplicacion.
b) Se ha personalizado el asistente de instalacion

c) Se ha empaquetado la aplicacion para ser instalada de forma tipica, completa o
personalizada.

d) Se han generado paquetes de instalacion utilizando el entorno de desarrollo.
e) Se han generado paquetes de instalacion utilizando herramientas externas.
f) Se han generado paquetes instalables en modo desatendido.

g) Se ha preparado el paquete de instalacion para que la aplicacion pueda ser
correctamente desinstalada.

h) Se ha preparado la aplicacion para ser descargada desde un servidor Web y
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ejecutada.

8. RA8. Evalua el funcionamiento de aplicaciones disefliando y ejecutando
pruebas.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha establecido una estrategia de pruebas.

b) Se han realizado pruebas de integracion de los distintos elementos.

c) Se han realizado pruebas de regresion.

d) Se han realizado pruebas de volumen y estrés.

e) Se han realizado pruebas de seguridad.

f) Se han realizado pruebas de uso de recursos por parte de la aplicacion.

g) Se ha documentado la estrategia de pruebas y los resultados obtenidos.

CONTENIDOS:

La Orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
titulo superior de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma, también establece cuales
deben ser los contenidos basicos del mddulo desarrollo de interfaces que aseguren una
cualificacion comun del titulado en toda la Comunidad Autonoma:

1. Confeccion de interfaces de usuario:

1.1. Lenguajes de Programacion. Tipos. Paradigmas de programacion.
Caracteristicas. Programacion Orientada a Objetos, Programacion dirigida por
eventos y Programacién basada en Componentes.

1.2. Herramientas propietarias y libres de edicidon de interfaces.

1.3. Librerias de componentes disponibles para diferentes sistemas.

Caracteristicas.

4. Clases, propiedades, métodos.

5. Componentes, caracteristicas y campo de aplicacion.

.6. Enlace de componentes a origenes de datos.

7. Eventos; escuchadores.

8. Asociacion de acciones a eventos.

9. Edicién y analisis del cédigo generado por la herramienta de diseno.

eneracion de interfaces a partir de documentos XML.:

1. Lenguajes de descripcién de interfaces basados en XML. Ambito de
aplicacion.

2.2. Elementos, etiquetas, atributos y valores.

2.3. Herramientas libres y propietarias para la creacion de interfaces de usuario
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multiplataforma.

2.4. Controles, propiedades.

2.5. Eventos, controladores.

2.6. Analisis y Edicion del documento XML.

2.7. Generacion de cédigo para diferentes plataformas.

3. Creacion de componentes visuales:

3.1. Concepto de componente; caracteristicas

3.2. Propiedades y atributos. Valores por defecto.

3.3. Eventos; asociacidon de acciones a eventos.

3.4. Persistencia del componente.

3.5. Herramientas para desarrollo de componentes visuales.

3.6. Pruebas unitarias.

3.7. Documentacion de componentes.

3.8. Empaquetado de componentes.

4. Disefo de interfaces atendiendo a criterios de usabilidad:

4.1. Principios de la Interaccion persona-computador. Usabilidad. Caracteristicas,
atributos.

4.2. Medida de usabilidad de aplicaciones; tipos de métricas. Guias de estilo.

4.3. Pautas de disefo de la estructura del interface de usuario; menus, ventanas,
cuadros de dialogo, atajos de teclado, entre otros.

4.4. Pautas de diseno del aspecto del interface de usuario, colores, fuentes,
iconos, distribucion de los elementos.

4.5. Pautas de disefo de los elementos interactivos del interface de usuario,
botones de comando, listas desplegables, entre otros.

4.6. Pautas de disefio de la secuencia de control de la aplicacion.

4.7. Diseno y realizacidon de pruebas de usabilidad. Tipos. Métricas.

5. Confeccion de informes:

5.1. Informes incrustados y no incrustados en la aplicacion.

5.2. Herramientas graficas integradas en el IDE y externas al mismo. Tipos.

5.3. Estructura general. Secciones.

5.4. Conexién con las fuentes de datos. Ejecucion de consultas.

5.5. Filtrado de datos.

5.6. Numeracion de lineas, recuentos y totales. Valores calculados.

5.7. Graficos. Tipos. Inclusion de graficos en el informe.

5.8. Librerias para generacion de informes. Clases, métodos y atributos.

6. Documentacién de aplicaciones:

6.1. Ficheros de ayuda. Formatos. Ayuda general y ayuda sensible al contexto.

6.2. Herramientas de generacion de ayudas.

6.3. Tablas de contenidos, indices, sistemas de busqueda, entre otros.

6.4. Tipos de manuales, manual de usuario, tutoriales, guia de referencia, guias
rapidas, manuales de instalacion, configuracion y administracion. Destinatarios y
estructura.

7. Distribucién de aplicaciones:

7.1. El proceso de instalacion. Tipos, completa, tipica y personalizada.
Actualizaciones.

7.2. Componentes de una aplicacion. Empaquetado.

7.3. Instaladores. Tipos y caracteristicas.

7.4. Paquetes autoinstalables.

7.5. Herramientas para crear paquetes de instalacion.

7.6. Personalizacién de la instalacion, logotipos, fondos, dialogos, botones,
idioma, entre otros.

7.7. Asistentes de instalacion y desinstalacion.

8. Realizacion de pruebas:
8.1. Obijetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias.




8.2. Pruebas de integracién, ascendentes y descendentes.

8.3. Pruebas de sistema, configuracion, recuperacion, entre otras. Pruebas de
regresion, volumen y estrés.

8.4. Pruebas de uso de recursos.

8.5. Pruebas de seguridad.

8.6. Pruebas de usuario. Pruebas de aceptacién. Versiones alfa y beta.

8.7. Pruebas manuales y automaticas. Herramientas software para la realizacion
de pruebas.

METODOLOGIA:

La metodologia a utilizar segun se recoge en el proyecto curricular del ciclo formativo
estara orientada a promover en los alumnos y las alumnas:
a) Su participacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje, de forma que mediante la

metodologia activa se desarrolle su capacidad de autonomia y responsabilidad
personales, de creciente importancia en el mundo profesional.

Con este enfoque metodoldgico activo se evitara la presentacion de soluciones unicas y
exclusivas a los problemas o situaciones planteados, que quitan al alumnado la posibilidad
del descubrimiento propio. De forma que cuando se integren profesionalmente, sepan
intervenir activamente en procesos de decisidon compartida de forma creativa y positiva,
desarrollando un espiritu critico constructivo y aportando soluciones alternativas.

Al ser el alumnado quien construye su propio aprendizaje, el profesor actuara como guia'y
mediadora para facilitar la construccion de capacidades nuevas sobre la base de las ya
adquiridas. También se contribuira a que el alumnado descubra su capacidad potencial en
relacion con las ocupaciones implicadas en el perfil profesional correspondiente,
reforzando y motivando la adquisicién de nuevos habitos de trabajo.

b) El desarrollo de la capacidad para aprender por si mismos, de modo que adquieran una
identidad y madurez profesionales motivadoras de futuros aprendizajes y adaptaciones al
cambio de las cualificaciones.

c) El desarrollo de la capacidad para trabajar en equipo, por medio de actividades de
aprendizaje realizadas en grupo, de forma que cuando en el ambito profesional se integren
en equipos de trabajo puedan mantener relaciones fluidas con sus miembros, colaborando
en la consecucion de los objetivos asignados al grupo, respetando el trabajo de los demas,
participando activamente en la organizacion y desarrollo de tareas colectivas, cooperando
en la superacion de las dificultades que se presenten con una actitud tolerante hacia las
ideas de los companeros, y respetando las normas y métodos establecidos.

En relacion con la forma de organizar el aprendizaje significativo de los contenidos se han
tenido en cuenta las siguientes orientaciones:

Teniendo en cuenta que las actividades productivas o de creacion de servicios requieren
de la accion, es decir, del “saber hacer”, los aprendizajes se han articulado
fundamentalmente en torno a los procedimientos y tomando como referencia las
capacidades profesionales asociadas al médulo.

Ademas del “saber hacer”, tiene una importancia cada vez mas creciente en el mundo
productivo el dominio del “saber estar”, por ello se han revisado los objetivos generales del
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ciclo asi como el perfil profesional.

Para que el aprendizaje sea eficaz, debe establecerse también una secuencia precisa
entre todos los contenidos que se incluyen en el periodo de ensefianza-aprendizaje del
modulo profesional.

Se han planificado con mucho cuidado las actividades del proceso de ensenanza-
aprendizaje de cada unidad de trabajo, teniendo en cuenta:

* Las capacidades que debe construir el alumnado y los contenidos que de ellas se derivan.

* Las capacidades conceptuales, procedimentales y actitudinales previas detectadas en el
alumnado, relacionadas con las capacidades del curriculo.

* Los recursos con los que cuenta el centro y las entidades colaboradoras del entorno.
* El tiempo disponible.

Generalmente en cada unidad de trabajo se comenzara con teoria y se pasara a la
practica en cualquier momento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

* Para promover la adquisicion, por parte del alumnado, de una vision global y
coordinada de los procesos a los que esta vinculada la competencia profesional del
titulo, se intentaran realizar actividades de caracter interdisciplinar para varios
modulos del ciclo formativo.

El perfil profesional al que esta asociado el curriculo implica el desarrollo de servicios de
implantacion, explotacion y administracién de sistemas informaticos, con capacidad de
realizacién de acciones de contenido politécnico y polifuncional, de forma auténoma o
subordinada, utilizando instrumentos y técnicas que le son inherentes, de acuerdo con
directrices y métodos establecidos. Por ello, las actividades de aprendizaje que desarrollen
simularan ambientes reales.

Cuando se estime oportuno se fomentara el debate entre el grupo de alumnos, de tal
forma que estos podran reflexionar sobre la importancia de lo que se haya tratado.

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE EVALUACION PROPIOS DE ESTE MODULO:

Lo Resultado de Aprendizaje son las metas o los logros que el alumnado debe alcanzar,
por lo tanto, es el eje central de la evaluacion, ya que al finalizar el proceso de aprendizaje
del moédulo el docente tendra como objetivo que los alumnas y alumnas haya adquirido el
“saber hacer” que lleva implicito cada RA. En este mdodulo los resultados de aprendizaje
tienen el siguiente peso porcentual sobre la calificacion final:

RA1 RA2 RA3 RA4 RA5 RAG6 RA7 RA8

17% 16% 12% 12% 12% 10% 10% 11%

En primer lugar, es importante sehalar que de la normativa se extrae que estamos ante
una evaluacion criterial. Podemos preguntarnos por el verdadero significado de este




modelo de diagnostico criterial que representa todo un esfuerzo por armonizar la
objetividad. Lo cierto es que se trata de tomar como referente cada criterio de evaluacion
para medirlo y evaluarlo.

La Orden que desarrolla el curriculum recoge los criterios de evaluacion (CE) asociados a
cada resultado de aprendizaje (RA), nosotros nos hemos basado en los mismos para a
través de las actividades disefiadas que llevan aparejadas técnicas e instrumentos,
proceder a evaluar y calificar segun el sistema de ponderacion indicado en la
programacion.

Requisitos para aprobar

El médulo de desarrollo de interfaces se considerara aprobado si cada uno de los ocho
resultados de aprendizaje de los que consta han sido superados. Para ello debera
obtenerse como minimo en cada uno el 50% del valor que se le ha dado en la ponderacion
de los mismos.

Para comprobar si se ha logrado ese 50% de valor del RA se aplicara la ponderacién de
los criterios de evaluacion a la nota obtenida en cada uno de ellos.

De forma resumida, la calificacion obtenida en un resultado de aprendizaje se obtendra de
las calificaciones obtenidas en cada criterio de evaluacion asociado ponderadas segun el
porcentaje que aporta al resultado de aprendizaje. En la siguiente tabla se muestra un
ejemplo de calculo para RA1:

. CALIFICACION | VALOR APORTADO AL
0,

CRITERIOS DE EVALUACION % (RA) ALUMNO/A RA1
a) Se ha creado un interfaz grafico
utilizando los asistentes de un editor visual. 6 10 0.6
b) Se han utilizado las funciones del editor
para ubicar los componentes del interfaz. 6 5 0.3
c) Se han modificado las propiedades de los
componentes para adecuarlas a las
necesidades de la aplicacion. 6 5 0.3
d) Se han asociado a los eventos las
acciones correspondientes. 6 7 0.42
e) Se han enlazado componentes a
origenes de datos. 6 8 0.48
f) Se ha analizado el cédigo generado por el
editor visual. 6 6 0.36
g) Se ha modificado el cédigo generado por
el editor visual. 6 9 0.54
h) Se ha desarrollado una aplicacién que
incluye el interfaz grafico obtenido. 58 10 5.8

100% NOTA (RA) 8.8

El alumno/a obtendria una calificacion en el RA1 de 8.8 sobre 10 puntos posibles.

Con esas calificaciones, la aportacion a la nota final del médulo seria de 1.496 puntos
(8.8 17%).




Recuperacion

En el caso de no superar algun resultado de aprendizaje en periodo ordinario, se dara la
posibilidad de realizar actividades de recuperacion tras la primera y segunda evaluacion
parcial y antes de finalizar la tercera evaluacion. Esas pruebas de recuperacion consistiran
en repetir el mismo tipo de actividades de evaluacion que se realizaron inicialmente,
realizandose un analisis personalizado del alumno/a para ver qué grupo de criterios de
evaluacion son los que ha impedido alcanzar el resultado de aprendizaje y determinar la
prueba que debera realizar.

Al finalizar el trimestre los alumnos/as que no hayan superado el médulo, tendra un plazo
de unos dias con clases de recuperacion para intentar dotar a los estudiantes de los
Resultados de Aprendizajes del modulo, obteniendo una calificacion positiva en la
evaluacion final. Asimismo, en este mismo periodo, tal como establece la normativa, se le
dara la oportunidad al alumnado de mejorar su calificacion final.

Para tal fin, se elaborara un plan personalizado por cada alumno o alumna que tenga que
recuperar o quiera subir notas, teniéndose en cuenta los resultados de aprendizaje y los
criterios de evaluacién afectados. Este plan conlleva:

* Analizar a modo de sintesis los conceptos fundamentales afectados

* Resolver supuestos practicos basicos para los que tengan que recuperar y de
mayor complejidad para los que quieran mejorar calificaciones

» Se celebrara una prueba de evaluacién por cada RA para recuperar y subir notas.

Calificacion final del médulo

* La calificacion final del médulo formativo, vendra dada por la calificacion de cada
resultado de aprendizaje ponderado mediante su porcentaje.

* Todos los resultados de aprendizaje han de tener una calificacion de, al menos 4
puntos, en caso contrario el alumno no superara el médulo.

* De cara al calculo de la nota en la Evaluacion Final y debido a los redondeos de las
notas en el boletin de calificaciones, a la hora de hacer la media aritmética se
utilizara la nota obtenida en la evaluacién (no la que aparezca en el boletin de
calificaciones). Si por haber suspendido la evaluacion, el alumno ha realizado la
prueba de recuperacion, se utilizara la calificacion de esta prueba de recuperaciéon
para realizar el calculo final de la nota en la Evaluacién Final, en lugar de la nota de
evaluacion que tuviese con anterioridad.

* Los alumnos que deseen subir nota deberan realizar las mismas actividades que
los alumnos que han suspendido alguna parte. La calificacion se calculara igual que
a los alumnos que se presentan para recuperar.

Calificacion de alumnado que no ha asistido a clase con regularidad

* Los alumnos que tengan faltas de asistencia superiores al 30% del total de horas
del médulo formativo, realizaran una prueba que incluira preguntas tedéricas y




ejercicios practicos de todos los contenidos que se hayan impartido a lo largo del
Curso.

Esta prueba incluira toda la materia impartida durante los trimestres y podra incluir
tanto aspectos tedricos como practicos. Por tanto la calificacion final del médulo
vendra dada por la calificacion de esta prueba (resultados de aprendizaje y criterios
de evaluacion).

Debido a la amplitud de los contenidos la duracion de esta prueba podra estar entre
2y 6 horas.

Aspectos generales

Por la forma de trabajar de Moodle las calificaciones se puntuaran de 0 a 100. Se
debera dividir esa puntuacién por 10 para obtener la nota final.

Todas las pruebas objetivas (controles, pruebas practicas y examenes) que se
planteen al alumno llevaran indicado una valoracion numérica de cada uno de los
ejercicios, en caso de no estar indicada esta valoracion se supondran que todas las
preguntas tienen igual valoracién, (10 puntos/n° de preguntas).

Debido al numero de ordenadores existente, la formacion de grupos para la
realizacion de practicas puede ser necesaria. Para una calificacion lo mas objetiva
posible se necesita la resolucion de pruebas escritas o practicas individualmente o
en grupo.

En las pruebas escritas, pruebas practicas y controles se restara 0,25 puntos a la
nota final por cada falta de ortografia que cometa o por cada tres tildes con un
maximo de 2 puntos de penalizacion sobre la nota final.

La entrega de los ejercicios diarios de clase seran calificados como si fuera una
practica de entrega obligatoria.

Las practicas deberan entregarse en la fecha establecida por el profesor. El no
entregarla en la fecha prevista acarreara una calificada de 0 puntos, salvo causa
justificada. La justificacion de la falta sera realizada por jefatura de estudios segun
las normas que establezca.

El profesor podra mandar realizar las pruebas practicas y objetivas en cualquier
momento sin necesidad de avisar con antelacion. Se ha de suponer que los
alumnos van al dia con los contenidos impartidos.

Cuando el profesor/a detecte que los ejercicios o practicas realizadas
individualmente por dos o mas alumnos tienen respuestas iguales o parecidas,
podra hacer un control verbal (prueba objetiva) a los alumnos en cuestion y
preguntarles sobre las preguntas copiadas o sobre cualquier otra pregunta de todo
el temario del curso explicado hasta la fecha. Este control verbal o escrito se podra
realizar el mismo dia y sin previo aviso al alumno por parte del profesor.

Si durante la realizacion de alguna prueba objetiva (control o examen) el profesor
detecta que algun o algunos alumnos intentan copiar de otro compafero, sacar
“chuletas”, copiar del libro o de otra fuente no permitida o ayudarse mutuamente,
etc..., quedaran automaticamente suspendidos con la calificacién de 1 punto para
esa evaluacion, independientemente de las calificaciones que hubiera obtenido con
anterioridad en los apartados de Examenes, Ejercicios practicos y actitud.

Procedimientos de Evaluacion comunes en Ciclos Formativos
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Técnicas de

Técnicas basadas en la observacion

Técnicas orales

evaluacion Técnicas escritas
Técnicas basadas en ejecucion practica
Niveles Criterios de calificacion 100% N° de registros por alumno
Trabajo del alumno
XlTareas 100 % LJAI menos uno por UT
[1Correccion de tareas JAl  menos uno por
[IRendimiento en clase trimestre.
CIFPB UActividades de autoevaluacion XTantos como sea
COCFGM UActividades de evaluacién entre iguales posible
XICFGS OActividades de atencion a la diversidad
[ICuaderno de clase (Marcar uno como
L1 Utilizacién de las TIC minimo)
Trabajos
XIProyectos
[IMonografias
LIExposiciones orales
XPracticas en aula o taller
OlIndividual
LGrupo
IPortfolio
CIPreguntas orales
Instrumentos de recogida
LIExamenes [1Cuaderno del Profesor.
[LIEscritos (En papel o digital)
OPracticos [JAgenda, Anecdotario,
[(IOrales diario.
El profesor.

Francisco David Géngora Acién
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RA1. Genera interfaces graficos de usuario mediante editores visuales utilizando las funcionalidades del editor y adaptando el cédigo
generado. (Contribucion del 17% de la calificacion final del médulo)

Trimestre
z Y z
CRITERIOS DE EVALUACION (R/;\) uTt ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1° | 2°

a) Se ha creado un interfaz grafico utilizando los Practica de laboratorio
asistentes de un editor visual. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X
b) Se han utilizado las funciones del editor para ubicar Practica de laboratorio
los componentes del interfaz. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X
c) Se han modificado las propiedades de los
componentes para adecuarlas a las necesidades de la Practica de laboratorio
aplicacion. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X
d) Se han asociado a los eventos las acciones Practica de laboratorio
correspondientes. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X

Practica de laboratorio
e) Se han enlazado componentes a origenes de datos. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X
f) Se ha analizado el cédigo generado por el editor Practica de laboratorio
visual. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X
g) Se ha modificado el cédigo generado por el editor Practica de laboratorio
visual. 6 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X
h) Se ha desarrollado una aplicacién que incluye el Practica de laboratorio
interfaz grafico obtenido. 58 1 |(EP1) Ejecucion practica |Rubrica X

100%
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RA2. Genera interfaces graficos de usuario basados en XML utilizando herramientas especificas y adaptando el documento XML generado.
(Contribuciéon del 16% de la calificacién final del médulo)

Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°
a) Se han reconocido las ventajas de generar interfaces Practica de laboratorio
de usuario a partir de su descripcién en XML. 6 2 |((EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
b) Se ha generado la descripcion del interfaz en XML Practica de laboratorio
usando un editor grafico. 6 2 |(EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio
c) Se ha analizado el documento XML generado. 6 2 |(EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio
d) Se ha modificado el documento XML. 6 2 |(EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio
e) Se han asignado acciones a los eventos. 6| 2 |(EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
f) Se ha generado el cddigo correspondiente al interfaz a Practica de laboratorio
partir del documento XML. 6 2 |(EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
g) Se ha programado una aplicacion que incluye el Practica de laboratorio
interfaz generado. 64| 2 |(EP2) Ejecucion practica |Rubrica X
100%
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RA3. Crea componentes visuales valorando y empleando herramientas especificas. (Contribuciéon del 12% de la calificacion final del médulo)

Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°

a) Se han identificado las herramientas para disefio y Practica de laboratorio

prueba de componentes. 8| 3[(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

b) Se han creado componentes visuales. 8  3|(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X

c) Se han definido sus propiedades y asignado valores Practica de laboratorio

por defecto. 8 3|(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X

d) Se han determinado los eventos a los que debe

responder el componente y se les han asociado las Practica de laboratorio

acciones correspondientes. 8| 3[(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X

e) Se han realizado pruebas unitarias sobre los Practica de laboratorio

componentes desarrollados. 8 3[(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

f) Se han documentado los componentes creados. 8  3|(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

g) Se han empaquetado componentes. 8 3|(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X

h) Se han programado aplicaciones cuyo interfaz grafico Practica de laboratorio

utiliza los componentes creados. 44, 3|(EP3) Ejecucion practica |Rubrica X

100%
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RAA4. Disena interfaces graficos identificando y aplicando criterios de usabilidad. (Contribucion del 12% de la calificacion final del médulo)

Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°
a) Se han creado menus que se ajustan a los Practica de laboratorio
estandares. 8| 4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
b) Se han creado menus contextuales cuya estructura 'y Practica de laboratorio
contenido siguen los estandares establecidos. 8 4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
c) Se han distribuido las acciones en menus, barras de
herramientas, botones de comando, entre otros, Practica de laboratorio
siguiendo un criterio coherente. 8| 4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
d) Se han distribuido adecuadamente los controles en la Practica de laboratorio
interfaz de usuario. 8| 4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
e) Se ha utilizado el tipo de control mas apropiado en Practica de laboratorio
cada caso 8| 4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
f) Se ha disefiado el aspecto de la interfaz de usuario
(colores y fuentes entre otros) atendiendo a su Practica de laboratorio
legibilidad. 8 4|(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
g) Se ha verificado que los mensajes generados por la Practica de laboratorio
aplicaciéon son adecuados en extension y claridad. 8 4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
h) Se han realizado pruebas para evaluar la usabilidad Practica de laboratorio
de la aplicacion. 44|  4/(EP4) Ejecucion practica |Rubrica X
100%
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RAD5. Crea informes evaluando y utilizando herramientas graficas.(Contribucion del 12% de la calificacién final del médulo)

Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°
Practica de laboratorio
a) Se ha establecido la estructura del informe. 8 5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
b) Se han generado informes basicos a partir de una Practica de laboratorio
fuente de datos mediante asistentes. 8/ 5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
c) Se han establecido filtros sobre los valores a Practica de laboratorio
presentar en los informes. 8| 5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
d) Se han incluido valores calculados, recuentos y Practica de laboratorio
totales. 8| 5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
€) Se han incluido graficos generados a partir de los Practica de laboratorio
datos. 8/ 5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
f) Se han utilizado herramientas para generar el codigo Practica de laboratorio
correspondiente a los informes de una aplicacion. 8 5|(EP5) Ejecucion practica |[Rubrica X
g) Se ha modificado el cédigo correspondiente a los Practica de laboratorio
informes. 8| 5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
h) Se ha desarrollado una aplicacion que incluye Practica de laboratorio
informes incrustados. 44|  5|(EP5) Ejecucion practica |Rubrica X
100%
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RA6. Documenta aplicaciones seleccionando y utilizando herramientas especificas. (Contribucién del 10% de la calificacion final del médulo)

Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°

a) Se han identificado sistemas de generacion de Practica de laboratorio

ayudas. 10| 6|(EP6) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

b) Se han generado ayudas en los formatos habituales. 10, 6|(EP6) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

c) Se han generado ayudas sensibles al contexto. 10, 6|(EP6) Ejecucion practica |Rubrica X

d) Se ha documentado la estructura de la informacién Practica de laboratorio

persistente. 10| 6|(EP6) Ejecucion practica |Rubrica X

€) Se ha confeccionado el manual de usuario y la guia Practica de laboratorio

de referencia. 20, 6|(EPS6) Ejecucion practica |Rubrica X

f) Se han confeccionado los manuales de instalacion, Practica de laboratorio

configuracién y administracion. 20| 6|(EP®6) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

g) Se han confeccionado tutoriales. 20| 6|(EP®6) Ejecucion practica |Rubrica X

100%
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IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RA7. Prepara aplicaciones para su distribucion evaluando y utilizando herramientas especificas. (Contribucion del 10% de la calificacion final

del médulo)
Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°

a) Se han empaquetado los componentes que requiere Practica de laboratorio
la aplicacion. 10  7/(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X

Practica de laboratorio
b) Se ha personalizado el asistente de instalacion 10, 7|(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X
c) Se ha empaquetado la aplicacién para ser instalada Practica de laboratorio
de forma tipica, completa o personalizada. 10, 7|(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X
d) Se han generado paquetes de instalacién utilizando el Practica de laboratorio
entorno de desarrollo. 20| 7/(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X
e) Se han generado paquetes de instalacion utilizando Practica de laboratorio
herramientas externas. 20, 7|(EPT) Ejecucion practica |Rubrica X
f) Se han generado paquetes instalables en modo Practica de laboratorio
desatendido. 100  7/(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X
g) Se ha preparado el paquete de instalacion para que la Practica de laboratorio
aplicacién pueda ser correctamente desinstalada. 10, 7|(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X
h) Se ha preparado la aplicacion para ser descargada Practica de laboratorio
desde un servidor Web y ejecutada. 10|  7|(EP7) Ejecucion practica |Rubrica X

100%

FDGA - Médulo de Desarrollo de Interfaces 42




IES Murgi - CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

RAB8. Evalua el funcionamiento de aplicaciones disefiando y ejecutando pruebas. (Contribucion del 10% de la calificacion final del médulo)

Trimestre
CRITERIOS DE EVALUACION % | UT ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO | 1°| 2°

Practica de laboratorio

a) Se ha establecido una estrategia de pruebas. 10, 8|(EP8) Ejecucion practica |Rubrica X

b) Se han realizado pruebas de integracion de los Practica de laboratorio

distintos elementos. 20| 8|(EPS8) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

c) Se han realizado pruebas de regresion. 20, 8|(EP8) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

d) Se han realizado pruebas de volumen y estrés. 20, 8|(EPS8) Ejecucion practica |Rubrica X
Practica de laboratorio

e) Se han realizado pruebas de seguridad. 20| 8|(EPS8) Ejecucion practica |Rubrica X

f) Se han realizado pruebas de uso de recursos por Practica de laboratorio

parte de la aplicacion. 10| 8|(EP8) Ejecucion practica |Rubrica X

g) Se ha documentado la estrategia de pruebas y los Practica de laboratorio

resultados obtenidos. 10/ 8|(EPS8) Ejecucion practica |Rubrica X

100%
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