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Para poder subir los Criterios de Evaluacién a la pdgina web del TES Murgi, es necesario
que el documento se entregue en formato electrdnico. Los documentos se adaptardn lo maximo
_posible a los apartados siguientes:

Departamento INFORMATICA
Area. materia o médulo LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE
c INFORMACION

1° CICLO FORMATIVO GRADO SUPERIOR:
DESARROLLO APLICACIONES WEB
RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando

fragmentos de cédigo.

Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.
b) Se han reconocido las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la
informacién.
c) Se han clasificado los lenguajes de marcas e identificado los mas relevantes.
d) Se han diferenciado sus ambitos de aplicacion.
e) Se ha reconocido la necesidad y los d&mbitos especificos de aplicacién de un
lenguaje de marcas de propésito general.
f) Se han analizado las caracteristicas propias del lenguaje XML.
g) Se ha identificado la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.
h) Se ha contrastado la necesidad de crear documentos XML bien formados y la
influencia en su procesamiento.
i) Se han identificado las ventajas que aportan los espacios de nhombres.

2. Utiliza lenguajes de marcas para la transmisién de informacién a través de la Web

analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado y clasificado los lenguajes de marcas relacionados con la Web y sus
diferentes versiones.
b) Se ha analizado la estructura de un documento HTML e identificado las secciones que lo
componen.
¢) Se ha reconocido la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del lenguaje
HTML.
d) Se han establecido las semejanzas y diferencias entre los lenguajes HTML y XHTML.
e) Se ha reconocido la utilidad de XHTML en los sistemas de gestidn de informacion.
f) Se han utilizado herramientas en la creacién documentos Web.
g) Se han identificado las ventajas que aporta la utilizacion de hojas de estilo.
h) Se han aplicado hojas de estilo.

3. Genera canales de contenidos analizando y utilizando tecnologias de sindicacion.
Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las ventajas que aporta la sindicacién de contenidos en la gestion y

transmision de la informacion.

b) Se han definido sus &mbitos de aplicacion.

¢) Se han analizado las tecnologias en que se basa la sindicacion de contenidos.

d) Se ha identificado la estructura y la sintaxis de un canal de contenidos.

e) Se han creado y validado canales de contenidos.

f) Se ha comprobado la funcionalidad y el acceso a los canales.

g) Se han utilizado herramientas especificas como agregadores y directorios de canales.

4. Establece mecanismos de validacion para documentos XML utilizando métodos para
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definir su sintaxis y estructura.
Criterios de evaluacion:
a) Se ha establecido la necesidad de describir la informacion transmitida en los documentos
XMLy sus reglas.
b) Se han identificado las tecnologias relacionadas con la definicién de documentos XML.
¢) Se ha analizado la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcion.
d) Se han creado descripciones de documentos XML.
e) Se han utilizado descripciones en la elaboracion y validacion de documentos XML.
f) Se han asociado las descripciones con los documentos.
g) Se han utilizado herramientas especificas.
h) Se han documentado las descripciones.

5. Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y herramientas de

procesamiento.
Criterios de evaluacion:
a) Se ha identificado la necesidad de la conversion de documentos XML.
b) Se han establecido ambitos de aplicacion.
¢) Se han analizado las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.
d) Se ha descrito la sintaxis especifica utilizada en la conversion y adaptacion de documentos
XML.
e) Se han creado especificaciones de conversion.
f) Se han identificado y caracterizado herramientas especificas relacionadas con la conversion
de documentos XML.
g) Se han realizado conversiones con distintos formatos de salida.
h) Se han documentado y depurado las especificaciones de conversion.

6. Gestiona informacién en formato XML analizando y utilizando tecnologias de

almacenamiento y lenguajes de consulta.

Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los principales métodos de almacenamiento de la informacion usada en
documentos XML.
b) Se han identificado los inconvenientes de almacenar informacion en formato XML.
¢) Se han establecido tecnologias eficientes de almacenamiento de informacién en funcién de
sus caracteristicas.
d) Se han utilizado sistemas gestores de bases de datos relacionales en el almacenamiento
de informacién en formato XML.
e) Se han utilizado técnicas especificas para crear documentos XML a partir de informacién
almacenada en bases de datos relacionales.
f) Se han identificado las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos nativas
XML.
g) Se han instalado y analizado sistemas gestores de bases de datos nativas XML.
h) Se han utilizado técnicas para gestionar la informacion almacenada en bases de datos
nativas XML.
i) Se han identificado lenguajes y herramientas para el tratamiento y almacenamiento de
informacién y su inclusién en documentos XML.

7. Trabaja con sistemas empresariales de gestion de informacion realizando tareas de

importacion, integracion, aseguramiento y extraccién de la informacion.
Criterios de evaluacion:
a) Se han reconocido las ventajas de los sistemas de gestion y planificacién de recursos
empresariales.
b) Se han evaluado las caracteristicas de las principales aplicaciones de gestion empresarial.
¢) Se han instalado aplicaciones de gestién empresarial.
d) Se han configurado y adaptado las aplicaciones.
e) Se ha establecido y verificado el acceso seguro a la informacion.
f) Se han generado informes.
g) Se han realizado tareas de integracién con aplicaciones ofimaticas.
h) Se han realizado procedimientos de extraccion de informacion para su tratamiento e
incorporacién a diversos sistemas.
i) Se han realizado tareas de asistencia y resolucion de incidencias.
) Se han elaborado documentos relativos a la explotacién de la aplicaciones




CONTENIDOS

Unidades diddcticas para el curso estan agrupadas en estos U.T's de Contenidos:

U.T.. 1.-Introduccion al Modulo Profesional de LMSGI. Presentacion del modulo.

Conocer la planificacion global de desarrollo del mdédulo, asi como a los
miembros del grupo.

Cualificaciones que constituyen el ciclo y relaciéon con el médulo.
Contribucién del médulo al logro de los objetivos del ciclo.

Obijetivos del médulo.

Criterios de evaluacién del modulo y de las unidades didacticas.

Normas y criterios a seguir en el desarrollo del médulo.

Identificacién de los aspectos, reglas, derechos y obligaciones que se
planteen en torno a cuestiones disciplinares, metodoldgicos, relacionales,
etc.

U.T.. 2.- Introduccion a los Lenguajes de Marcas.

Concepto y ventajas

SGML. El origen.

Caracteristicas de los lenguajes de marcas
Clasificacién de Jos lenguajes de marcas.
Organ.izaciones y estandares

Introduccién a los principales lenguajes de marcas.
Eventos Javascript.

U.T.. 3.- Utilizacion de lenguajes de marcas en entornos web (HTML y XHTM. Lenguaje para la

Web):

Evolucién histérica

Versiones de HTML y de XHTML
Estructura del documento .
Elementos de HTML.
Identificacién de etiquetas y atributos de HTML.
Herramientas de disefo web.

o Listas

o Enlaces

- Imagenes

- Tablas

o Formularios

> Objetos multimedia

Eventos Javascript.

U.T.. 4.-. Hojas de estilo en cascada (CascadingStyle Sheets-CSS).

Incluir CSS en un documento
Cémo construir las reglas CSS
Tipos de selectores y Pseudoclases
o Universal

o de tipo

o descendiente

> hijo

o adyacente

o atributos

o clase

o id

Modelo de cajas

> Fundamentos




- Ancho, alto

- Margin, padding
- Bordes

o Colores y fondos
o Posicionamiento
o Visualizacién

U.T.. 5.- XML. Almacenamiento de datos .Introduccion al Lenguaje de Marcas-XML.

Documentos XML
Descripcién de la informacién transmitida en documentos XML,
estructura, sintaxis y reglas.
Estructura jerdrquica y elementos del documento XML
Modelo de datos de un documento XML . Nodos
Correccién sintactica: documento XML bien formado..
Utilizacién de espacios de nombres
Documentos XML validos
- Validaciéon de documentos XML con DTD
- Validacién de documentos XML con esquemas XML (XSD).
. Estructura de un esquema XML. Componentes .
Otros lenguajes basados en XML
o SVG
o WML
- RSS
o Atom
o DocBook

U.T.. 6.- Transformacion de documentos XML: XSLT

Conversién y adaptacién de documentos XML:

Técnicas de transformacién de documentos XML.
Especificaciones de conversidon. Utilizacion de plantillas.
Enlace de documentos XML con hojas de estilo
Elementos basicos de una hoja de transformaciones
Instrucciones de control

Generacién de nuevos elementos y atributos
Elementos avanzados de una boja de transformaciones.

U.T.. 7.- Tratamiento y recuperacion de datos: XQUERY

Sistemas de almacenamiento de informacién en formato XML. Ventajas e
inconvenientes. Tecnologias.

XML. Almacenamiento, bUsqueda y extraccién de la informacién.
Sistemas gestores de bases de datos nativas XML. BaseX

XPath

XQuery

Lenguajes de consulta y manipulacién.

U.T.. 8.- Sindicacion de contenidos: RSS

Sindicacién de contenidos, ventajas para la gestién y transmisién de la
informacion.

Ambitos de aplicacion.

Estructura de los canales de contenidos.

Elementos de un RSS

Tecnologias de creacion de canales de contenidos. Generacién RSS
Creacioén, validaciéon y comprobacién de funcionalidades de los canales de
contenidos.

Herramientas especificas, directorios de canales de contenidos y
agregacion.




CONTENIDOS BASICOS:

Reconocimiento de las caracteristicas de lenguajes de marcas:
« Concepto y ventajas
« SGML. El origen.
« Caracteristicas de los lenguajes de marcas
« Clasificacién de los lenguajes de marcas.
« Organizaciones y estandares
« Principales lenguajes de marcas.

Utilizacion de lenguajes de marcas en entornos web (HTML y XHTM. Lenguaje para la Web):
« Evolucién histérica
» Versiones de HTML y de XHTML
e Estructura del documento.
« Elementos de HTML.
 Identificacién de etiquetas y atributos de HTML.
e Herramientas de disefo web.
o Listas
o Enlaces
- Imagenes
- Tablas
o Formularios
o Objetos multimedia
» Eventos Javascript.

Conocer las hojas de estilos su utilizacion y sintaxis
e Incluir CSS en un documento HTML
« Cbémo construir las reglas CSS
+ Tipos de selectores y Pseudoclases
+ Modelo de cajas
« Fundamentos
« Ancho, alto
¢« Margin,padding
e Bordes
e Colores y fondos
* Posicionamiento
« Visualizacién

Almacenamiento de datos, utilizando Lenguaje de Marcas-XML.
» Crear documentos XML
« Descripcion de la informacién transmitida en documentos XML,
estructura, sintaxis y reglas.
« Estructura jerarquica y elementos del documento XML
* Modelo de datos de un documento XML . Nodos
« Correccién sintactica: documento XML bien formado.
e Documentos XML validos

. Validacién de documentos XML con DTD
. Validacién de documentos XML con esquemas XML (XSD).
. . Estructura de un esquema XML. Componentes .

e Otros lenguajes basados en XML
 SVG ,WML,RSS,Atom,DocBook.

Transformacion de documentos XML. XSLT




« Conversién y adaptaciéon de documentos XML:

e Técnicas de transformacién de documentos XML.

« Especificaciones de conversién. Utilizaciéon de plantillas.
« Enlace de documentos XML con hojas de estilo

« Elementos béasicos de una hoja de transformaciones

* Instrucciones de control

« Generacién de nuevos elementos y atributos
 Elementos avanzados de una boja de transformaciones

Tratamiento y recuperacion de datos
« Sistemas de almacenamiento de informacién en formato XML. Ventajas e
inconvenientes. Tecnologias.
« XML. Almacenamiento, busqueda y extraccién de la informacion.
« Sistemas gestores de bases de datos nativas XML.BaseX
« XPath
« XQuery
e Lenguajes de consulta y manipulacién.

Sindicacion de contenidos: RSS

« Sindicacién de contenidos, ventajas para la gestion y transmision de la
informacion.

« Ambitos de aplicacién.

» Estructura de los canales de contenidos.

* Elementos de un RSS

« Tecnologias de creacién de canales de contenidos. Generacién RSS

e Creacion, validacién y comprobaciéon de funcionalidades de los canales de
contenidos.

« Herramientas especificas, directorios de canales de contenidos y
agregacion.

METODOLOGIA.

La metodologia a utilizar seglin se recoge en el proyecto curricular del ciclo formativo
estara orientada a promover en los alumn@s:

- Su participacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje, de forma que mediante la
metodologia activa se desarrolle su capacidad de autonomia y responsabilidad personales,
de creciente importancia en el mundo profesional.

- El desarrollo de la capacidad para aprender por si mismos, de modo que adquieran una
identidad y madurez profesionales motivadoras de futuros aprendizajes y adaptaciones al
cambio de las cualificaciones.

- El desarrollo de la capacidad para trabajar en equipo, por medio de actividades de
aprendizaje realizadas en grupo, de forma que cuando en el dmbito profesional se integren
en equipos de trabajo puedan mantener relaciones fluidas con sus miembros, colaborando
en la consecucion de los objetivos asignados al grupo, respetando el trabajo de los demds,
participando activamente en la organizacion y desarrollo de tareas colectivas, cooperando
en la superacion de las dificultades que se presenten con una actitud tolerante hacia las
ideas de los compafieros, y respetando las normas y método establecidos.

La metodologia bdsica a utilizar serd el aprendizaje significativo, el lenguaje utilizado en
clase debe comprensible por los alumnos, para ello se realizardn unas pruebas iniciales a los
alumnos para determinar el dominio del vocabulario informdtico y el conocimiento de una




informacién minima de relativa a este modulo, que permita fijar el punto de partida del modulo.

La programacion estd estructurada en forma escalonada con las suficientes prdcticas
intercaladas, para que los alumnos vayan construyendo su propio bloque de metodologia de la
programacion.

Como base para afianzar los conocimientos en cuanto a metodologia se usard en todo
momento el lenguaje XML, “parientes” de éste (HTML, XHTML, DHTML) y complementos
(€SS, JavaScript), de manera que los alumnos puedan ir comprobando su propia evolucién en el
desarrollo de programas en estos lenguajes.

La metodologia especifica empleada a lo largo del curso serd como a continuacion se indica:
1) Exposicion breve del tema que se trate. Se seguirdn como base los libros expuestos en la

bibliografia, y, sobre todo, los apuntes preparados por la profesora. Se empleardn los

medios disponibles en el aula y aplicando una metodologia activa, que permita al alumno
participar en el proceso de aprendizaje, asi como analizar y deducir conclusiones.

2) Propuesta de actividades: individuales y/o grupales, orientadas a afianzar lo explicado.

3) Desarrollo de ejercicios de cardcter prdctico donde el alumno deberd resolver mediante
consulta de bibliografia y/o material propio, en ocasiones individualmente y en otras en
trabajos de pequefio grupo.

4) Correccion o auto correccion de los desarrollos planteados en el aula y realizados por los
alumnos.

5) Realizacidn de ejercicios de cardcter globalizado o acumulativo que permitan la visién
global de los procesos y el repaso en unos casos y la recuperacion en otros de los aspectos
mds relevantes.

6) Realizacidn de supuestos prdcticos donde el alumno afiance los conocimientos adquiridos
tedricamente.

7) Evaluacion y coevaluacion de los resultados de aprendizaje, mediante la observacion
sistemdtica de las actividades realizadas, atendiendo bdsicamente a: Expresién formal,
Hdbitos de trabajo, Trabajo en equipo, Comprensidn, Espiritu critico e iniciativa.

8) Se utilizard la plataforma Moodle implantada en el centro para colgar los ejercicios y
realizar las tareas y los exdmenes.

Se realizardn controles de los contenidos tanto tedricos como prdcticos realizados, de
los cuales los alumnos conocerdn previamente los criterios que se aplicardn para la correccién
de los mismos.

LOS PROCEDIMIENTOS de CALIFICACION

Al inicio de curso, se realizard una evaluacién inicial que pretende detectar la
disparidad de niveles de partida que pueden presentar los alumnos/as.

A lo largo del curso se realizaran tres evaluaciones parciales y una final.

Al existir contenidos tedricos y prdacticos ambos han de ser evaluados de la siguiente
forma:.

--- Al final de cada trimestre se realizard una prueba escrita o por ordenador segin
corresponda, de aquellas unidades diddcticas impartidas en este trimestre. Esta prueba
tendrd una recuperacion global de todos los temas contenidos.

--- La nota de cada evaluacién parcial se obtiene de la media de las distintas pruebas
tedrico- prdcticas o pruebas objetivas y de las actividades realizadas en esa evaluacion
teniendo en cuenta la ponderacién establecida en los criterios de calificacion.

--- La calificacién de la nota total del médulo se obtiene calculando la media aritmética de
los tres parciales, siempre y cuando la nota de cada evaluacion sea igual o mayor de 5. De no
cumplirse esta condicidn, la calificacién global del médulo serd negativa y por tanto el alumno
tiene que presentarse a la calificacién final.




--- El alumno que no supere alguna de las evaluaciones parciales deberd asistir a clase y
continuar con las actividades lectivas hasta la finalizacion del régimen ordinario de clases
establecido por el calendario escolar. Finalizado este periodo de clases el alumno realizarad la
prueba final del mddulo que incluird los temas y prdcticas realizadas en las 3 evaluaciones.

Esta Convocatoria Final va destinada a:

--- los alumnos que pierden el derecho a la evaluacién continua,

--- los alumnos que no alcancen resultados de aprendizaje previstos en el médulo y no
superen alguna evaluacién del curso.

--- los alumnos que quieran subir la nota aprobada a lo largo del curso.

Se realizard una prueba tedrico-prdctica para todo el médulo por evaluaciones, aquella
evaluacién no suspensa durante el curso se guarda la calificacién para hacer la media
aritmética en la final. Para obtener una calificacién positiva y por tanto tener superado el
médulo la nota ha de tener un valor mayor o igual a 5 en cada una de las evaluaciones que tiene
que superar para poder hacer la media aritmética de las tres evaluaciones. Un valor menor a 5
la calificacién se considera negativa y no se hard la media aritmética.

INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

El cardcter instrumental de esta materia, en la que las actividades y las
prdcticas adquieren un papel predominante, hace que los elementos para la evaluacion y
calificacién estén basados en la observacién sistemadtica de las actividades diarias, por lo que
los instrumentos que permitirdn la recogida de informacion para el proceso de evaluacién
serdn:

a) Pruebas de control escritas para la realizacién de actividades en la que se pueda
prescindir del ordenador y pruebas en el ordenador para la comprobacién de
determinados contenidos.

b) Trabajos de ampliacién de alguin bloque y entrega de los mismos.

¢) Memoria detallada de la realizacién de la actividad.

d) Notas de clase (actividades extra, ejercicios, prdcticas diarias, exposicion de algin
tema de forma oral....),

e) Observacién directa teniendo en cuenta:

- Interésy participacién tanto en las tareas de clase como en las tareas propuestas
para hacer en casa.
- Elordeny limpieza en la presentacién de los ejercicios.
- Colaboracion con los compafieros y el profesor.
La falta de puntualidad en la entrega de las relaciones de ejercicios y prdcticas.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién GLOBAL POR TRIMESTRE se obtendrad aplicando el siguiente baremo:

--- Al final de cada trimestre se realizard una prueba parte tedricay parte prdctica,
distribuida por temas, escrita o por ordenador segln corresponda, de aquellas unidades
diddcticas impartidas en este trimestre. Esta prueba tendrd una recuperacién global de todos
los temas contenidos. El peso de este apartado es del 70%.

--- Realizacidn de prdcticas en el aula y ejercicios o trabajos propuestos, valorando la
presentacién de los mismos, su ordenacidn, la entrega en tiempo establecido y la
documentacién entregada. En este porcentaje hay que considerar la participacién del alumno
en clase, teniendo en cuenta sus exposiciones, preguntas e interés por la materia. A cada
ejercicio se le pondrd una calificacion de forma que al final del trimestre se contabiliza el
ndmero de prdcticas y ejercicios entregados haciendo una media de todos ellos aplicdndole un




porcentaje al total del 30%. La entrega fuera de plazo de las prdcticas tendra una
penalizacién de 10% por cada dia de retraso.

Para la aplicacién de los criterios de calificacién se tendrd en cuenta el superar como
minimo el 50% de los Controles y Pruebas Objetivas, para que se le pueda aplicar el 30% de la
parte prdctica.

La calificacién de cada evaluacion o parcial serd la suma de estos apartados.

La calificacién parcial tendra una cuantificacion numérica entre 1y 10 con 2 decimales.

La calificacién de las evaluaciones parciales y la final tendrd una cuantificacion numérica
entre 1y 10, sin decimales.

Se considerardn positivas las calificaciones iguales o superiores a 5 puntos y negativas las
restantes.

Las faltas de ortografia cometidas en todo tipo de escritos (ejercicios, prdcticas,
exdmenes, etc.) se penalizardn: 0'1 puntos en negativo.

Al final de las 3 evaluaciones (y ya realizadas las recuperaciones especificas de cada
evaluacion) el alumno dispondrd de una recuperacién final que incluird los temas y practicas
realizadas en las 3 evaluaciones. Se realizarad al final del tercer trimestre en el caso de que el
alumno/a no alcance los resultados de aprendizaje previstos en cada parcial. Se realizard una
prueba tedrico-prdctica para todo el médulo por evaluaciones, aquella evaluacion no suspensa
durante el curso se guarda la calificacién para hacer la media aritmética en la final. Para
obtener una calificacién positiva y por tanto tener superado el médulo la nota ha de tener un
valor mayor o igual a 5 en cada una de las evaluaciones que tiene que superar para poder hacer
la media aritmética de las tres evaluaciones. Un valor menor a 5 la calificacion se considera
negativa y no se hard la media aritmética. En esta convocatoria la calificacion tendrd una
cuantificacién numérica maxima de 5 puntos, sin decimales, sobre una calificacién de 10
puntos.

TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD

Se pueden dar varios niveles de disparidad en este curso, al ser alumnos procedentes del
ciclo de grado medio, alumnos procedentes de bachillerato y alumnos procedentes de la prueba
de acceso al ciclo, y que hay que detectarlo mediante una evaluacién inicial a principio de curso.
Se planteardn actividades con distintos niveles de dificultad, investigaciones complementarias
y proyectos de profundizacion para los distintos niveles detectados, se adaptardn las
actividades a las motivaciones y necesidades de los alumnos/as.

Es evidente que el ritmo de desarrollo de las capacidades no tiene por qué ser el mismo en
todo un colectivo como es el grupo de alumnas y alumnos. En un proceso de aprendizaje las
adaptaciones curriculares a los diferentes ritmos de aprendizaje deben realizarse actuando y
proponiendo actividades diversas que conduzcan a metas semejantes para todo el grupo:

-- Para aquellos alumnos y alumnas con nivel elevado de conocimientos o con un ritmo de
ensefianza-aprendizaje mds rdpido, se planteardn, en cada una de las Unidades, una serie de
actividades de ampliacidn, o bien se les propondrdn prdcticas complementarias a las realizadas
en clase para la realizacién de las cuales serd necesario que lleven a cabo su propia labor de
investigacion.

-- Se planteardn actividades que pueden servir para que aquellos alumnos y alumnas con un
menor ritmo de aprendizaje y con necesidad de reforzar los contenidos planteados en cada
Unidad, y reforzando el bloque prdctico. Si son alumnos/as que manifiestan alguna dificultad
para trabajar determinados contenidos, se debe ajustar el grado de complejidad de la
actividad y los requerimientos de la tarea a sus posibilidades




COVID-19

Debido a la situacién actual de la epidemia y ante la incertidumbre de la evolucién de la
misma, ha sido necesario establecer algunas medidas de prevencion y control de COVID-19,
tanto para el inicio como para el desarrollo del curso escolar.

Como se ha indicado en este documento, los docentes tienen que planificar su actividad
para cumplir tanto con lo estipulado por la normativa como por la necesidad de adecuar dicho
marco normativo a cada contexto particular.

Teniendo en cuenta que la situacién de alerta sanitaria en la que continuamos en el curso
2021-22, en caso de que se produzca una cuarentena puntual del grupo, una baja prolongada
del profesorado o un confinamiento generalizado, se prevé realizar ademds cambios
metodoldgicos y modificaciones en el sistema de evaluacién, que permitan una mejor
adaptacién a las nuevas circunstancias. Aunque no podemos anticipar el alcance que puede
tener dicha modificacidn, algunas de las medidas que anticipamos que se podrian aplicar serian
las siguientes:

Metodologia:

Si se produjera una cuarentena o confinamiento, se prevée el establecimiento de un
calendario de reuniones por videoconferencia y el seguimiento a distancia de todos los grupos
presenciales y semipresenciales, haciendo uso de las herramientas de comunicacidon disponibles
para ello.

Evaluacion:

En caso excepcional, se prevé la realizacién de pruebas de evaluacion alternativas a algdn
alumno que acredite que por motivo de la alerta sanitaria deba estar confinado.

Criterios de calificacion:

En caso de que por algin imprevisto (baja prolongada del profesor, cuarentena
prolongada del grupo, etc), se produzca un desequilibrio significativo del tiempo dedicado en
cada trimestre, se podrd modificar la ponderacion por trimestres planteada para reflejar de
manera mds precisa, el peso de cada evaluacién en la nota final.

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO
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